SIRENA ELECTRONICA

A\l ensamblar este proyecto, se obtiene un so-
nido similar al de una sirena, el cual puede ser
utilizado en sistemas de alarma, juguetes
electronicos, senalizacion, entre otros.

Los circuitos que involucran sonidos o audio de
cualquier tipo son muy llamativos para los afi-
cionados a la electronica. En este proyecto, va-
mos a construir una sirena electronica, la cual
genera un sonido similar al de las alarmas, am-
bulancias y autos de policia. Este circuito puede
ser utilizado en sistemas de alarma de cualquier
clase.

Para construir la Sirena Electronica, se debe
conectar el circuito que se encuentra en la figu-
ra 1 en la regleta que integrada en el Entrenador
para Electrénica Digital Digitrainer 101.

Luego, se deben las siguientes conexiones que
se muestran en la figura 2 en el Entrenador para
Electrénica Digital Digitrainer 101

Digitrainer 101.

electronicos.
Corneta de 8ohm, 10w.
1 Resistencia de 2700

Lista de Materiales

1 Transformador de 8v o mas.
Cable de corneta rojo/negro
Cable para montaje de circuitos

1 Transistor NPN 2N3904.
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Figura 1. Esquematico del circuito en la

regleta Digitrainer para la Sirena Electro-
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Figura 2- Montaje de la Sirena Electronica en el Digitrainer 101.

Entrenador para Electrdnica Digital Digitrainer 101
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SIRENA ELECTRONICA

La base del circuito es el oscilador, formado
por un 555 configurado como astable con ciclo
util de 50% que se encuentra integrado en el
Digitrainer 101, el cual debe ser establecido
para un rango entre 1-10kHz, esto se hace colo-
cando el jumper en los diferentes rangos.

Asi, el transistor activara la corneta de 8 Q/10w
a la frecuencia que haya sido seleccionada, per-
mitiéndole a su vez obtener la corriente necesa-
ria para una buena activacion y sonido. En caso
de no disponer de una corneta, puede utilizar el
Buzzer que se encuentra integrado en el Entre-
nador para Electronica Digital.

Entrenador para Electrdnica Digital Digitrainer 101
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